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初期設定 

画面の大きさ、色 

サイトの最初の位置 

スコアの最初の値 

使う変数を宣言す

る i,j,k,l,m,n,s,b 

Do 全体 

乱数でターゲットの移動方向ｍ

と歩数ｎを得る 

Do ｎ回 

サイトの座標を変える 

レーザーを打つ判断 

（Inkey$ による） 

ターゲットの座標を変

える （乱数による） 

画面を黒く塗りつぶす 

サイトを描く 

ターゲットを描く 

文字を画像として描く 

（スコア、ループ回数） 

終了判断 

スコア＜０ 負け 

スコア＞100 勝ち 

Sleep 

ターゲットの歩数を１増やす a 

ループ回数を１増やす b 

Loop ｎ回 

Do 全体 

終了 

開始 

終了 

a 
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